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Rio de Janeiro

http://goma.org.br
goma https://www.youtube.com/watch?v=RY-ghrTmUzI
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Rio de Janeiro

Coworking
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http://www.malha.cc https://www.youtube.com/watch?v=PQLrfAFr3AA g




Rio de Janeiro
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HERE WE DO BUSINESS

http://www.rio2c.com/festival L A A

https://www.youtube.com/watch?v=J1rjiPfNQcg | E




Rio de Janeiro

nYnu'[uhE ‘ SDEICE‘S https://www.youtube.com/yt/space/pt-BR/rio.html




CINEMANOSSO

http://www.cinemanosso.org.br/site/
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ESCOLA AUDIOVISUAL SALA DE CINEMA PRODUTORA ESCOLA JABUTI FILMES

http://www.oifuturo.org.br/noticias/juntostransformamos-cinema-nosso/




Sao Paulo https://www.youtube.com/user/CanalKondZilla

https://www.youtube.com/watch?v=KSxogda1a9A
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Minas Gerais
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http://www.poloaudiovisual.org.br/

http://www.canalbrasil.globo.com/programas/cinejornal/videos/2756228.html > -

Santa Catarina ' -

SOpIeOS

L

http://www.sapiensparque.com.br/pt/inicio/




Sistema Territorial

(1) Sistemas de objetivos e de agcoes
Conhecimentos e Praticas

Econémico

Cultural

Dimensoées do Territorio




Sistema Territorial

(1) Sistemas de objetivos e de agoes (2) Elementos 'ddf
Conhecimentos e Praticas TS
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Econémico
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Cultural
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Sistema Territorial

(3) Elementos do Espaco
Linhas / Redes

Interconexées / Interdependéncias




Sistema Territorial

(3) Elementos do Espaco
Linhas / Redes
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SETORES RELACIONADOS

E.AUDIOVISUAL F.DESIGN & G.TURISMO H.ESPORTES e

A.PATRIMONIO B.ESPETACULOS C.ARTES VISUAIS DUV E & MIDIAS SERVICOS LAZER
NATURAL e & CELEBRACOES & ARTESANATO HERRCEE INTERATIVAS CRIATIVOS - Servigos
CULT m turisticos e de - Esportes

- Espetaculos - Belas Artes - HIVIoS - Filmes & - Design de fretamento; - preparagdo
- Museus - Concertos - Fotografia - Jor_na|s G Videos Moda - Hospitalidade fisica e bem
- Sitios - Festivais, - Artesanato Revistas - TV e Radio - Design Grafico e acomodagdo estar
Arqueoldgicos e Feiras e Festas ) Ou'FrasN (incluindo - Design de - Parques
Histdricos pu_bl|ca_goes transm. via Interiores temdticos e de
- Paisagens {wrtugs internet) - Paisagismo diversdo
Culturais mclgswe) . - Video Games - Serv(s) - Jogos
- Patriménio - FEllEs G e (incluindo Arquitetonicos
Natural online) Serv(s) de

Publicidade
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@ Patrimonio @ Artes B WMidias @ Criagdes Funcionais




SETORES CRIATIVOS

SETORES RELACIONADOS
(NUCLEARES)

E.AUDIOVISUAL F.DESIGN & G.TURISMO H.ESPORTES e

A.PATRIMONIO B.ESPETACULOS C.ARTES VISUAIS DIRHCSE & MIDIAS SERVICOS LAZER
NATURAL e & CELEBRACOES & ARTESANATO FERIOIICS INTERATIVAS CRIATIVOS ~Servicos
CULTURAL : turisticos e de - Esportes

- Espetdculos - Belas Artes . L|vro§ - Filmes & - Design de fretamento; - preparagao
- Museus - Concertos - Fotografia > Jor'nals - Videos Moda - Hospitalidade fisica e bem
- Sitios - Festivais, - Artesanato Revistas -TV e Radio - Design Grafico e acomodagdo estar
Arqueoldgicos e Feiras e Festas . Out'ras~ (incluindo - Design de - Parques
Histdricos pL{thEngES transm. via Interiores tematicos e de
- Paisagens _(V"tuéls internet) - Paisagismo diversdo
Culturais |ncll..|5|ve) ' - Video Games - Serv(s) - Jogos
- Patriménio = RS (o L (incluindo Arquitetonicos
Natural online) Serv(s) de

Publicidade
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Conexoes estabelecidas entre os setores criativos
na cidade do Rio de Janeiro (GUILHERME, 2018)
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Abordagem territorial: territdrios criativos

1. Produgao de informagao e
geragao de conhecimento

Fruicao .
gao / Ciclo Economico Produgao
Consumo

\ Circulagdo / /

Distribuicao

4. Criagcdo e adequacao de 5. Institucionalizagao de
marcos legais Politicas de Economia Criativa

Abordagem Setorial: setores culturais e criativos
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Sistema produtivo e rede econémica do design de

[ 3 L3
moda no Rio de Janeiro
Design de Moda Fomecadores Entidades Representativas
Fabirlcantes de avamentos ABEST - Acscaclacdo Brasilelra de Estilistas
Fabricantes de maguinas e equigamentos ABEDESIEN — Assoclaglo Brasilera de Empriesas de Design
Fabricantes de embalagens ABIT - Assoclacko Brasilelra da Indlstria Téxll e de Confecrdo
Fabricantes da fiagio e tecelagem ABVTER — Assoclagdo Brasikeira do Varepo Textil
Fabricantes de confecgdo & vestudrio ABECA — Associacio Brasileira de Estilistas de Calcados e Afins
Sindvestuario — Sindecato dos Vestudnoz
Criagio e P 3 ABEPEM — Associagdo Brasileirm de Estudos e Pesquiza em Moda
Areligs de moda (design e costural
Artesdos de rendas e bordados
servigos de acabamento: f beneficlamento
Fontes de financiamenta
Divulgacéo Empresas estatals [editals)
Agincias de publicidade e propagands Empresas privadas (editals)
Escritdrios de design grafico & Interativa ——— Bancos pdblicos
E-COMMENTE Designer de Modo Bancos privados

Fundos de investimento {capital 2amente)
Plataformas de financlamento cobetiva

Internet (sites, blogs, viogs e redes sodais)
Desenvolvedares de softwares! aplicativas

Designer de Acessorlos

Institulpies de fomento téenloo e formagdo

Distribulgae g;m iem.c
Transporte & amiazenagem :
———— SES| SENA
Comiércio vare/ist -
Comércio atacadista :::tlnupbu {::Ell'ﬁlﬂﬂ Superlor
E-COmmerce Grglos Piblices
et e A APEX — Ag- Beas. Prom. Export. & Investimentos

Serretarias de cultura municipal e estadual
Sacretarias de Deseme Econdmico
Lacretania de Fazenda




Sistema produtivo e rede economica de Filme &
Video no Rio de Janeiro

Filme & Video
[

Fabricantes de equipamentos —
Fabricantes de suportes

Formecedores - Servipos de apolo
Locadoras de Espago
Locadoras de Equipamentos

Entidades represertativas
rhecedones APROD — Assoc. Bras. Producdo Obras Audiovisuals

Locadoras de Mobiliario f Decoracio
Logistica e armazenamento
Direltos autor [ comarcials

Fornecedores - Servigos orlatives
Produtoras de Rotelro

Estiidio de trilhas sonoras

Estidios de edigdo, rmontagem e finalizagdo
Estiddio de revelacdo

Apdnclas de Castimg

Divulgacdo
Ag. marketing e publickdade

Rédle Adi f Fid —

Cinema (Traller)
Midia Imprassa

| Produtor Audiovisual
Produtor de Roteiros

—— ABAAFIC - Allanga Bracilelra de Fllm Comenissions
ABPITY — Assoc. Bras, Produtoras Independentes de Televisdo
ABD — Assoc. Bras, Documentaristas e curta-matraglstas

Fontes de financlamento

Ancine - Agéncia Maclonal do Cinema
Empresas astatals (editals [ patrocinio)
Empresas privadas [editals f patrocinio)
Bancos pdblices

Bancos peivadaos

Fundos de investimento {capltal semente)
Plataformas de financlamento coletive

Instituipbes de foments téenleo e formagio
SEBRAE

SESC FSENAC

SESI S SENAL

—

Divulgagio & Distribulgioe

Plataformas on demand  Megastores

Acesso [ downboad Supermerncados
gratuito Grandes magazines
fade de cinemas Bancas de Jornais
Produtoras de fastivals ~ Camelis
Widea-locadora Distrib. Intermacionais

Lojas especializadas [Exportacia)

filo Criathae [SEC)

Instituigiies de Ensino Superior

APEX - A Bras. Prom. Export. e Invastimentos
filo Film Comission / Rio Filme

Orgdos PMiblicos
Minkstério da Cultura

Secretaria de Cultura municipal e estadual
Secretaria de Turlsma




Economia Criativa

A dimensao economica da relacao entre
cultura e desenvolvimento




Taxa de crescimento da quantidade de MPEs dos setores criativos
no periodo entre 2006 e 2010

Média Brasil 20%

Fonte: RAIS / MTE (In: OMPERJ, 2012, p.31) S




Total de MEIs (acumulado Brasil) | dez/2010 a dez/2015

L D

Fonte: Sebrae (2015, p.18)




Conclusoes da Pesquisa

Constata-se a adocao de praticas colaborativas no que se refere as atividades
produtivas mas com uma fragil cultura colaborativa e cooperativa no
desenvolvimento de modelos de negdcios e em defesa de causas comuns.

E evidente a incorporacdo do uso das tecnologias digitais nas praticas
organizacionais, embora haja dificuldades no manejo mais sofisticado destas
mesmas tecnologias.

O Rio de Janeiro assim como Brasilia concentra uma ampla rede de instituicdes,
embora os arranjos institucionais voltados para o fortalecimento da economia dos

setores culturais e criativos sejam pouco efetivos ou inexistentes.
-



Conclusoes da Pesquisa

Constata-se a forca econbmica de uma producao simbodlica plural, diversa e
geradora de um valor agregado diferenciado e com potencial tanto para o
mercado nacional quanto internacional.

A diversidade cultural emerge como matriz e resultado dos processos de
criagcao e reinvencao dos espacgos;

O sentimento de pertenca fortalece as identidades construidas e promove
empatias, solidariedades, encontros e transformacgodes, constituindo um elemento
de base para todas as formas de socializacdo e convivio em comunidade, sendo,

portanto, base para o desenvolvimento.



Como promover o fortalecimento dos setores e de seus empreendec
nos territorios? 2

* (Capacitar artistas e profissionais do campo cultural e criativo para a gestao de
empreendimentos, considerando-se aspectos relativos ao empreendedorismo, a compreensao
das dinamicas de mercado e de redes, a captacao de recursos, aos novos modelos de
negaocios, as praticas colaborativas, tecnologias digitais e aos processos de formalizagao.

* Estimular e apoiar a criagao e o fortalecimento de espacos voltados para trocas de ideias,
geracdao de conhecimentos e experiéncias voltadas para o desenvolvimento dos
empreendimentos dos setores culturais e criativos.

* Criar canais de comunicacdao efetivos com e entre artistas, empreendedores e demais
profissionais dos setores criativos da regidao, com o objetivo de identificar demandas e divulgar
ferramentas e servicos do Sebrae, do Sesc, do Senac e demais instituicdes voltadas para esse
publico.

* Articular, junto a instituicdes relacionadas com o campo, estratégias integradas para o
desenvolvimento local e regional.
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