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_Marcos Conceituais e Técnicos




marcos conceituais

“[cultura] palavra mito que tem a pretensao de
conter em si completa salvacao: verdade, sabedoria,
bem-viver, liberdade, criatividade” (Morin, 1999)

“o papel da cultura se expandiu como nunca
para as esferas politica e economica, ao
mesmo tempo que as nocoes convencionais de
cultura se esvaziaram muito” (Yudice, 2004)
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marcos conceituais

cultura como objeto
da ciéncia economica

abordagem dos ciclos
economicos e
quantificacao da riqueza e

empregos gerados

cultura como
laboratorio de tensao
dos conceitos e modelos
economicos classicos

abordagem das alteracoes
das estruturas produtivas e
de consumo




marcos conceituais
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Vera Alvarez, 2008




marcos conceituais

década de 50

caracteristicas
culturais poderiam
constituir
obstaculos ao
desenvolvimento

década de 70

cultura enquanto
componente
estrategico do
desenvolvimento,
no sentido
instrumental da
relacdo

Vera Alvarez, 2008

atualmente...

cultura enquanto
ambiente de uma
proposta de
desenvolvimento
que possibilite a

emancipacdo do
individuo e das
coletividades




marcos conceituais Kern, 2012; Abello, 2010

Cultura como meio, contexto e finalidade
do desenvolvimento

disputa no centro do discurso social e econémico
para ultrapassar uma concep¢dao econémico-

restritiva do processo de desenvolvimento




marcos conceituais

dindmicas econdémicas cujos modelos e praticas sao
fundamentadas na criatividade

valor economico indissociavel dos ativos cidadaos e simbolicos

recursos e impactos tangiveis e intangiveis

cultura e criatividade como ativos economicos mais
democraticos e conectivos

vantagens comparativas baseadas em territério e populacao




marcos conceituais Potts e Cunningham, 2010

modelo de bem-estar

modelo competitivo
Economia

Criativa
modelo de crescimento

modelo de inovacao
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Introducao

ambientes de analise

socioeconomico politico




Contexto De Masi, 2008

v" avanco tecnologico e relativa democratizacao das fontes
de inovacao

v proliferacao de novos modelos de desenvolvimento
organizacional

v" a globalizacao e a integracao de cadeias produtivas globais

v recomposicao dos meios de comunicacao e informacao no
ambiente digital, desmaterializacao da economia
(incorporacao das tecnologias digitais nos processos de
producao e circulacao)

v 0 avanco do grau de instrucao formal no mundo, mesmo
que ainda com fortes desequilibrios regionais




Socioeconomico - Mundo EY, 2015

North America Europe APAC

USS$620b | 4.7m USS709b | 7.7m USS$S743b | 12.7m

revenue jobs revenue jobs revenue jobs
3.3% of regional GDP 3% of regional GDP 3% of regional GDP

Latin America and
the Caribbean Africa and the Middle East

USS$S124b | 1.9m USS58b | 2.4m

revenue jobs revenue jobs
2.2% of regional GDP 1.1% of regional GDP




Socioeconomico - Brasil IBGE, 2013

Tabela 1 - NOmero de empresas, pessoal ocupado total e assalariado, salarios
e outras remuneracies no total das atividades e nas atividades do
setor cultural - Brasil - 2007-2010

Saldrios ¢ outras
remuneracoes
{1 000 A%}

Pessoal ocupado em 31.12
Mimero de empresas
Total Assalariado

Total de atividades

4 420 345
4 607 261
4 B46 632
b 128 bEa

367 228
381 801
392 B24
395 958

42 641 175
44 574 BB4
46 B2 448
49 733 384

Atividades do setor cultural

1857 281
1 863 597
2 000 573
2 102 698

36 658 326
38 407 TB3
40 212 067
43 000 578

1322793
1 408 2684
1443 76
1545 112

Participaciio do setor cultural no total das atividades (95)

8.3
8.3
8.1

4,4
4,4
4,3

602 B12 132
J00 437 830
781 881 723
908 823 997

27 663 43B
31 482 023
34873713
41 2480 345




Socioeconomico - DF

57%
formalizacao do
mercado de trabalho

40.715
ocupacoes formais
em economia criativa

RS 4.044,68
salario médio dos
ocupados no

segmento

0,0%

R 1 6,9%
R 5 7, 5%
I DF 4,0%
[ B 3,9
I BR 3,4%

I <5 3,3%

I PR 3,3%

R C 3, 1%

I /G 2,8%

I CE %
I - 2, 5%
I 5 2%
I GO 2,3%
I 'S 2,3%
I . 2,2
I 1 2,2%
I T 2,1%
I s 2,1
I RN 2,1%
I Pt 2,0%
I <R 2,0%
I /" ,0%
I P 1,9%
I ' 1,9%
I O 1,9%
I C 1,8%
I A 1,6%

1,0% 2,0% 3,0%

CODEPLAN, 2018a

Economia Criativa

6,0% 7,0%

8C




Socioeconomico - DF

Dominio
476

Suporte

A: Patrimdnio
natural e
cultural

Dominio

= Suporte

Suporte
228

9.367

10.963

8.776

8.531

CODEPLAN, 2018a

19.206

B:
Performance
e celebrac¢3do

C: Artes
visuais e
artesanato

D: Livros e
editoracdo

E: Audiovisual

e midia
interativa

F: Design e

servicos
criativos

G: Ativ

Relacionada -

Turismo

H: Ativi.

Relacionada -

Esporte e
lazer

Ativ.
Transversal:
Educacgdo
cultural

il



Socioeconomico - DF CODEPLAN, 2018b
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Publicidade 44 23% - 38,36%

1515% C,01%

Aot s Erbaardficne o eimmila s
Rtivigades TotograTicas e similares

ATl met Skt it rae -
ALIVIO3OES artIsTICas, Criativas ed

1471%

10,09% - 21,46%

Q
[ 1]

14,96%
MEIs do DF
registrados em
atividades culturais

E5pEtacul

dicdo de livros, jornais, revistas e outras

stividades de edicéo
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Atividades cinematogréficas, produgo

de videns & de orogramas de televisdo
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2,76% . 12,24%

0,86%

QOutras stividades de :ei-s.:s.‘-ri:ag&-es

29,5%
taxa de crescimento
MEIls com atividade
em cultura

Outras stividages de prestacao de

servicos de informacao

Atividades linpadas ao patrimdnio cultural D\,
iy 0,30%

Camaninuaraicka de s s cubursis

Lomenrcio vargjista ce artigos culturals, i

- : e - 10,55%
FECreativas e esportivos

Comércio varejista de equipamentos de
informatica e comunicacao,

sguipamentos £ artigos de uso doméestico

Comeérciav ta de produtos novos nao
especificados anteriormeants & de 14 48%
produtos usados

0 3000 4000 5.00 1000 2.000 3.000

4000 5.000




Socioeconomico - DF CODEPLAN, 2018b

Mao Cultura




Politico - DF

Estratégico

Diretrizes
Objetivos
Estratégias

PCDF

PPA 2016-2019

Portaria 197/2018 Tatico-Operacional

Metas
Acoes
Recursos

4 )

LOA 2017/2018

.



_Programa




modelo estruturante

Patrimdnio Cultural
e Matural

Patrimdnio Cultural

PesquisaJI Imaterial
Desenvolvimento
e Inovacdo Performances
O
— =
Desenvolvimento % 3 Celebragdes
Territorial 3 Criagdo : Formacdo E
R Produgio fuss 8
o] Difusao S Artes Visuais
%) Circulagdo b -
- i 3 m
Cadeias ﬁ-’ Promogéo o Artesanato
Produtivas 3 S
é' Regulacdo Consumo 8 Liwros
Acesso =
Irmprensa
............... Financiamento AucBovicual
.............. -

Midias Interativas

Diign
» & Servigos Criatheos
SISTEMA DE GOVERNANCA E PARTICIPACAO




Arquitetura Programatica

Tornar o DF competitivo por meio de politicas
de desenvolvimento sustentavel, de geracao
de trabalho, emprego e renda, e de inovacao

Incentivar, fomentar e difundir a cultura, em toda a sua diversidade,
considerando-a como direito fundamental do cidaddao e como um
vetor estratégico para a inovacao e o desenvolvimento do DF

Promover o desenvolvimento econdomico e territorial sustentavel do Distrito Federal, por meio do fortalecimento das
cadeias e arranjos produtivos intensivos em economia criativa e qualificacdo dos seus profissionais, visando a projecao

do DF como polo de inovacao, criatividade, cultura e turismo

Desenvolver, articular e gerir ecossistema de programas de fomento e regulacdo voltados a agentes e empreendimentos
de cadeias e arranjos produtivos intensivos em economia criativa, com vistas a contribuir para o desenvolvimento
integrado do Distrito Federal

Financiamento

Ampliar, diversificar e
articular os arranjos,
publicos ou privados, e
mecanismos de apoio
financeiro voltados a
sustentabilidade de
processos criativos que
gerem externalidades
positivas e a alavancagem
de setores produtivos
criativos estratégicos do DF

Formagao

Ampliar, qualificar e
diversificar a oferta de
recursos e processos
formativos voltados ao
desenvolvimento de
competéncias técnicas e
gerenciais que contribuam
para a sustentabilidade e
aumento da produtividade
de empreendimentos
culturais e criativos locais

Promover a producéo,
gestao e difusao de
conhecimento aplicado,
estimulando a cooperacao
interinstitucional, que
contribua para a
qualificacao da atuacao de
empreendimentos
criativos locais no
mercado e o
aperfeicoamento de
politicas publicas voltadas
ao desenvolvimento da
economia criativa

Regulacao

Promover um ambiente
juridico e institucional que
gere as condi¢cdes necessarias
para o crescimento
econdmico organico e
estruturado do mercado
criativo local, a promocao de
uma economia criativa
competitiva, dinamica,
diversificada e equilibrada e o
pleno exercicio dos direitos
culturais pelos cidadaos do
Distrito Federal




Modelo de Governanca

SAC-DF
CONEC-DF CCDF Nivel Estratégico
Orientacao Politica e Técnica

OBEC-DF

Nivel Tatico

Orientacao Programatica

GTs Projetos Nivel Operacional

Gerenciamento de Projetos
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_Agenda




Introducao

Projetos Estruturantes

Projetos Estratégicos Tematicos

Projetos Estratégicos Setoriais

Agentes e Empreendimentos Criativos




Agenda Executiva

7

Cadeias
Produtivas
.
Arran;! os Empreendimentos
Produtivos Criativos Jogos Eletrdnicos
Agentes Espagos Culturais

J

. Criativos \

Financiamento Formacao Regulacao

Acesso a Crédito Ambiente de Painel de Qualificacao

Produtivo Gestao de ECs do DF

Rede de Mentoria

|
Espaco Territorio Criativo

Formacao em Indicadores da EC Urbana para ECs




Territorio Criativo

1930 h/a
capacitacdes e
consultorias

611
agentes capacitados

103
atividades realizadas
no espaco

1900
agentes mobilizados
pelo projeto




Gustavo Pereira Vidigal

Assessor Especial

61 3325-6105
gustavo.vidigal@cultura.df.gov.br

Secretariade GOVERNO DO
Cultura DISTRITO FEDERAL



